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Online Music Dienste regeln die Wiedergabelautstärke (Lautheit / Lautstärkenormalisierung). 
Jede Plattform hat eine unterschiedliche Ziel-Lautheit für die Wiedergabe. 

Laute Musikstücke werden leiser gespielt und Leise lauter - und hier wird’s interessant!
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Dies verhindert 
Intersample-Clipping bei 
der D/A-Wandlung und 
verhindert Pegelreduktion 
bei bei Wiedergabe.

SoundCloud & CDs haben keine Lautstärkenormalisierung, hier kommt der Lautstärke Krieg noch voll zum tragen.
SoundCloud sagt, Lautstärkenormalisierung sei auf der “Liste”. Bis dahin müssen die Hörer den Lautstärke-
ausgleich selbst vornehmen...
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PLR 11

Spitzen-Limitierung

Spitzen-Limitierung

LIMITER 
Ein Song mit PLR 7 
verschenkt immer noch
4 dB4 dB “Spitzen-Potential” , 
selbst bei Spotify, der 
Plattform mit dem 
höchsten 
Normalisierunges-Pegel 
von PLR11.

Spotify ist die einzige Plattform mit Dynamiklimitierung und folglich mit PLR Reduktion bei dynmischen Songs 
bei Lautstärkenormalisierung.
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PLR 12
Es ist NUTZLOS lauter als 
PLR 12 zu mastern, egal 
für welche Plattform.

Alle “lauten” 
(mehr gequetscht) 
Masters werden automa-
tisch  leiser gespielt.

 - - - - - - --3dB

Musikstücke mit grosser Dynamik (hoherPLR) werden bei YouTube nicht auf die volle Normlautheit angehoben. Es 
erfolgt keine Limitierung.
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PLR 13
PLR = Peak to loudness 
ratio = Verhältnis von 
Spitzen- zu Mittelwert 
(integrierte Lautheit). 

Vergelichbar mit den “DR” 
Werten, aber verlässlicher. 
Typischerweise 2-3 
PPunktwerte höher.

PLR 7
(~DR 5)

Bei Songs mit tiefem Lautstärkewert erfolgt bei Tidal keine Lautstärkeanhebung. Über AirPlay ist der Referenzpe-
gel bei -18 LUFS
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PLR 15
(~DR 13)

Typische
““Loudness War” Masters, 
wie das graue 
Musikstück, nutzen die 
mögliche Dynamik in 
allen Diensten mit 
Lautstärkenormalisation 
nicht aus – in diesem Fall 
wewerden 8 dB verschenkt!

Sound Check
-16 LUFS erlaubt die grösste Dynamik aller Plattformen. Pegelspitzen oberhalb von -1 dBFS können Pegellimit-
ierungen bewirken. Sound Check muss eingeschaltet sein. Dies ist die einzige Plattform, welche die AES Emp-
fehlungen für Lautstärkenormalisierung erfüllt

Plattform PLR &
Zielpegel 

in LUFS (Integriert)

Grösste Dynamik
Erlaubt den höchsten PLR 
zu erhalten, wird aber auf 
YouTube auf niederiger 
Laustärke gespielt. 

Spotify limitieSpotify limitiert die Dynamik in 
der Grundeinstellung.

Ausgewogen
EErzeugt die geringesten 
Laustärkeänderungen bei 
Wiedergabe in allem 

Plattformen. PLR 12 ermöglich 
exzellente Dynamikwerte, bei 
sorgfältigem Mastering.

Zu laut
TTracks die oberhalb von -11 LUFS 

(Integriert) gemastert wurden, werden 
auf allen Plattformen leiser gespielt. 
Aufnahmen mit tieferem Pegelmittelwert 
und höherer Dynamik, klingen besser – 

lauter zu mastern ist sinnlos.

Online Loudness - wo liegt der korrekte Wert ?
(Wieviel ist laut genug, und wann ist laut zu laut?)


